Science Factory fur kluge Kopfe: Wissenschaft von Management -
Psychology - Philosophy - Economy - Politics - History and Finances

Kurs P11: Kreativitat und Phantasie - fur Ideenfinder, Designer, Kiinstler
u.a.

Unmdgliches wird sofort gemacht, auf Wunsch wird gehext, Wunder dauern
etwas langer.

Wissen und Erfahrungen sind die wertvollsten Giter, die wir uns aneignen
koénnen.

Besonders fur neue, notwendige Losungen, sind aber Kreativitdt und
Phantasie mehr gefragt denn je.

Wir leben jetzt im Informations- oder im geistigen Zeitalter, in dem wir uns
immer mehr von einer Massenproduktions-, Uberschuss- und
Wegwerfgesellschaft in eine Gesellschaft entwickeln, die mehr Verantwortung
fur diese Welt GUbernimmt, in eine Wissensgesellschaft. Hier sind besonders
junge Menschen und kreative Ideengeber gefragt. Aber auch fur Designer,
Kunstler, Ingenieure und viele andere, die neue ldeen entwickeln sollen, ist
dieses Buch die Grundlage.

Der Kurs geht darauf ein, wie Kreativitat und Phantasie und damit unser
Gehirn weiter entwickelt werden kénnen. Dazu greift der Autor auf die
neuesten wissenschaftlichen Erkenntnisse der Gehirnforschung und der
Psychologie und Psychotherapie zurlick und erganzt sie mit den aktuellen
Erfahrungen aus dem Management und anderer Wissenschaftsdisziplinen.

Zum Fernkurs gehoren 2 eBooks, mehr als 9 Stunden Video sowie weiteres
Material, mit dem sich jeder Teilnehmer zu Hause intensiv und vollstandig in
das Thema einarbeiten kann. Zusatzlich gibt es Hilfe durch den Kursleiter
oder ein personliches Coaching zu den individuellen Problemen des
Teilnehmers.

Preise nach Preisliste



Die Kosten konnen in den Teilen verrechnet werden, wenn der Teilnehmer
aktiv weitere Kursteilnehmer gewinnt und dafur Provisionen in Héhe von 20 %
erwirbt (nach Zahlungseingang der Kurskosten des neuen Teilnehmers).
Weite Vorteile und Geschaftspartnerschaften auf Anfrage.

Kontakt: bebrose@gmx.de



