
Science Factory für kluge Köpfe: Wissenschaft von Management -
Psychology - Philosophy - Economy - Politics - History and Finances

Kurs S2: Video- und Spieleproduktion: Poser 12, Unity, Maya,
Dreamweaver, Cinema 4D, 3D Max u.a.

Im Kurs wird sowohl auf die Produktion hochwertiger Videos, z.B. mit
Adobe Premiere und anderen, die dafür benötigte Musikproduktion als auch
auf die Entwicklung hochwertiger Spiele in 3D mit Poser 12, Unity, Maya,
Dreamweaver, Cinema 4D, 3D Max u.a. eingegangen.

Im Kurs wird auf die aktuellen Software-Pakete eingegangen.

Beschaffung

Installation

Einsatz.

Die Kosten des Kurses können in den Teilen verrechnet werden, wenn der
Teilnehmer aktiv weitere Kursteilnehmer gewinnt und dafür Provisionen in
Höhe von 20 % erwirbt (nach Zahlungseingang der Kurskosten des neuen
Teilnehmers).

Weite Vorteile und Geschäftspartnerschaften auf Anfrage.

Kontakt: bebrose@gmx.de


